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文章の特殊詐欺を情報学的に整理する！
2．提案手法

システム設計で使われる手法

誰が・いつ・誰に・何をした を整理

3. 今後できそうなこと

構造から事例を分類

内容理解のための
ゲーム化

対策検討ツールの作成

特性に合わせた整理・応用で，詐欺被害を減らしたい！

1. 背景

市役所健康保険課から、高額医療費の還付金があり、本日中
に振り込むので銀行と口座番号を教えてほしいという電話が
あった。銀行と口座番号を伝えたところ、犯人から還付の手
続きが年金機構に移っているため10分後くらいに年金機
構から電話があると言われ、一旦電話を切った。その
後、年金機構の職員を名乗る担当者から連絡があり、
ATMに行くよう指示を受け、最終的にお金を相手に振
り込んでしまった。

・一つの系列で表現
・書き手依存になる?
・全体像を掴みにくい

特殊詐欺の特性
・複数の登場人物が存在
・時系列に伴いやりとり

文章

シーケンス図
事例の理解や
対策の立案
に使えそう！特殊詐欺の特性

複数の登場人物が存在
時系列に伴いやりとり

山西研究室 武内謙晴



KANSAI UNIVERSITY
関西大学

Laboratory of Content-oriented
Computational Culture and Arts


	Slide 1: 山西研究室 研究紹介 （文化芸術計算機科学）
	Slide 2: Computational Approach for Enjoying
	Slide 3
	Slide 4: オープンラボ（研究室公開）
	Slide 5
	Slide 6
	Slide 7
	Slide 8
	Slide 9
	Slide 10
	Slide 11: オープンラボ（研究室公開）
	Slide 12
	Slide 13
	Slide 14
	Slide 15
	Slide 16: オープンラボ（研究室公開）
	Slide 17
	Slide 18
	Slide 19
	Slide 20: オープンラボ（研究室公開）
	Slide 21
	Slide 22
	Slide 23
	Slide 24
	Slide 25
	Slide 26
	Slide 27
	Slide 28: オープンラボ（研究室公開）
	Slide 29
	Slide 30: Computational Approach for Enjoying

